
 

 

 دؼًَذ فبیل ػی ؿبسح چیؼز؟  -1

  csc   cs   c#   exe  

 ؿَد؟ اص چِ دػشَسی اػشفبدُ هی ،ػلاهز چـوک صى ثِ خظ ثؼذ هٌشمل ًـَد ،لاػبر دس خشٍجیثشای ایٌکِ ػلاٍُ ثش ًوبیؾ اع -2

  Read  ReadLine   Write  WriteLine  

 کذام لؼوز اص لغؼِ ثشًبهِ صیش اؿشجبُ اػز؟  -3

   تٝ خای ػٍّٕط ||اسسفازٜ اظ ػلأر Or . 

   اسسفازٜ ضٛز &&تایس اظ  ||تٝ خای.  

  عٞای ٔٛخٛز زض خطا٘سelse if اضسثاٜ اسر. 

   ضطط(choice = "a") اضسثاٜ اسر.  

  ثبؿذ؟ هی orّبی صیش ثِ هؼٌی کذاهیک اص ػلاهز -4

  ||    &&   {}   //  

 ؟ اػز CSC Test.csکذام گضیٌِ اص هؼبیت سَلیذ فبیل اجشایی ثشًبهِ ثِ سٍؽ  -5

  یاتی ٔطىُػیةٌیط ٚ  ٚلر  

  فایُ  ٌیطٚلر ٚexe ضٛز.ایداز ٕ٘ی 

  ی تط٘أٝٞایاتی ٔطىُ ٚ تطعطف ٘طسٖ تطذی ذغاػیة 

  ٞای تط٘أٝ ٚ ػسْ زِٛیس فایُ تطعطف ٘طسٖ تطذی ذغاexe 

 اػشفبدُ ًکشدُ ثبؿین، ثشای سشجوِ ثشًبهِ ًَؿشِ ؿذُ  SharpDevelopیب  Visual Studioّبیی هثل دس كَسسیکِ اص ثشًبهِ -6

 ؿَد؟ اص چِ دػشَسی اػشفبدُ هی Notepadاص ٍیشایـگشّبیی هثل  ثب اػشفبدُ 

  cs   exe  csc  scs  

 چِ دؼًَذی اػز؟ ، داسای  cscسشجوِ ثشًبهِ خغب ًذاؿشِ ثبؿذ، خشٍجی سشجوِ ثب اػشفبدُ اص  اگش -7

  cs    c#  exe   csc  

 

 ًَیؼی هشوشکض اػز؟ كغلاحبر صیش ثِ هؼٌی هحیظ ثشًبهِکذاهیک اص ا -8

  IDE   CSC  EXE  C#  

 چیؼز؟  Notepadًؼجز ثِ  develop#هبًٌذ  IDEهضیز ًَؿشي ثشًبهِ دس  -9

   خیچیسٜ تٛزٖ ٘ٛضسٗ تط٘أٝ زض#develop   ٞا زض زط تط٘أٝیاتی ضاحر٘ٛضسٗ ٚ ػیة#develop  

   ٖٔسٗ تاظ تٛز#develop     ٖضایٍاٖ تٛز#develop  

 افضاسی سا ًلت کشد؟ اثشذا ثبیذ چِ ًشم  develop#هشثَط ثِ  IDEثشای اػشفبدُ اص  -10

  Netwrok Manager   Internet Explorer   Visual Studio   Net Framework 4.5  

string choice = "e"; 

if (choice = "a") 

         Console.WriteLine("Correct."); 

else if (choice == "b" || (choice == "c" || (choice == "d"))) 

        Console.WriteLine("Incorrect !!!"); 
 



 کٌین؟ ذ ایجبد هیاص کذام هؼیش فبیل جذی SharpDevelopثشای ایجبد یک ثشًبهِ دس هحیظ  -11

  File  New  Project    File  Project  Solution  
  Project  New Solution   File  New  Solution  

 ثبؿذ؟ ثبص ًیؼز ٍ سجبسی هیًَیؼی سایگبى ٍ هشيکذام هحیظ ثشًبهِ -12

  SharpDevelop  Visual Studio Express  Visual Studio   ٔٛضزٞط س ٝ 

 ًَیؼین؟ ، دػشَسار سا دس داخل کذام هشذ هیVSدس دٌجشُ ٍیشایـگش ثشًبهِ  -13

  Console   Class   Main   Program  

 دّذ، چِ ًبم داسد؟ ؿَد کِ ًبم هشذّبی هشسجظ سا ًـبى هیهٌَ یب لیؼشی ظبّش هی ،کِ ثب ًَؿشي چٌذ حشف اص ًبم دػشَس VSٍیظگی هحیظ  -14

  Intelligent   Sense   IntelliSense   AI  

 ؿَد؟ًَؿشِ هیثب صدى کذام کلیذ دػشَس اًشخبة ؿذُ دس ثشًبهِ  ،ثشای ایٌکِ ٌّگبم ًَؿشي ثشًبهِ ثب ًَؿشي چٌذ حشف ثمیِ حشٍف سٍ سبیخ ًکٌین -15

  Tab  یاSpacebar   Ctrl+F5   F5   CapsLock  

 ؿَد؟ اص کذام کلیذ سشکیجی اػشفبدُ هی IntelliSenseهشثَط ثِ دس هشي ثشًبهِ ثشای هـبّذُ لیؼز  -16

  Ctrl+Tab   Shift+Tab   Shift+Space   Ctrl+Space  

 اص کذام هؼیش ثبیذ الذام کشد؟  IntelliSenseثشای فؼبل کشدى ٍیظگی  -17

  File  Options  IntelliSense   Edit  Preferences  IntelliSense  
  Tools  Options  Text Editor   File  Preferences  Text Editor  

 دػشَسار هشثَط ثِ سشجوِ ٍ خغبیبثی دس کذام هٌَ ٍالغ ؿذُ اػز؟  -18

  Tools   Debug   Test   Project  

 کذام اػز؟  Start Debuggingکلیذ هیبًجش فشهبى  -19

  F5   Ctrl+F5   F6   Ctrl+F6  

 کذام اػز؟  Start Without Debuggingکلیذ هیبًجش فشهبى  -20

   F5  Ctrl+F5   F6   Ctrl+F6 

 کٌین؟ کلیک هی VSثِ هٌظَس اجشای ثشًبهِ ثش سٍی کذام دکوِ اص ًَاس اثضاس دس هحیظ   -21

  Run   Test   Start   Play  

 ؿَد؟ ّب دس ػی ؿبسح اص کذام هشذ اػشفبدُ هیبفز دادُثشای دسی -22

  Read , ReadLine   ReadLine , Input   Write , WriteLine   Write , Output  

 ؿَد؟ اص کذام هشذ اػشفبدُ هی ،ثشای ًوبیؾ خشٍجی دس ػی ؿبسح -23

  Read,ReadLine   ReadLine,Input   Write,WriteLine   Write,Output 

 چیؼز؟  WriteLineثب  Writeسفبٍر هشذ  -24

   خس اظ چاج زٛسظWrite ضٛز. ظٖ تٝ ذظ تؼس ٔٙسمُ ٔیػلأر چطٕه 

   خس اظ چاج زٛسظWriteLine ضٛز. ظٖ تٝ ذظ تؼس ٔٙسمُ ٔیػلأر چطٕه 

   .ایٗ زٚ ٔسس ٞیچ زفاٚزی تا یىسیٍط ٘ساض٘س 

   تطای چاج خیاْ اظWrite ذ ٔسغیطٞا اظ ٚ تطای چاج ٔحسٛیاWriteLine ضٛز. اسسفازٜ ٔی 



 

1)   byte age = 255; 

2)   Console.WriteLine("My age was=" + age); 

3)   age = age+1; 

4)   Console.WriteLine("Now my age is=" + age); 

 دس چیؼز؟ char  ٍstringکبسثشد ًَع دادُ  -25

  ضٛ٘س. ٞط زٚ تطای شذیطٜ ضضسٝ اسسفازٜ ٔی   

  char  ٚ تطای شذیطٜ یه حطفstring ضٚز. تطای یه ضضسٝ تٝ واض ٔی 

  ضٚ٘س. ٞط زٚ تطای شذیطٜ یه حطف تٝ واض ٔی 

  تٝ خای زیٍطی اسسفازٜ وطز. زٛاٖ اظ ٞط وسأی ْ 

 هٌبػت اػز؟  ageدس لغؼِ ثشًبهِ صیش کذام ًَع دادُ ثشای سؼشیف هشغیش  -26
 Console.WriteLine("My age is=" + age); 

  byte   int   float   long  

 دس لغؼِ ثشًبهِ صیش ػلاهز + چِ ًمـی داسد؟  -27
 Console.WriteLine("My age is=" + age); 

  ضٛز. تطای خٕغ ظزٖ اسسفازٜ ٔی    

  ضٛز. اسسفازٜ اظ ایٗ ػلأر تاػث ذغا ٔی 

   .تطای چاج ٔسغیط زض ذطٚخی حسٕا تایس ػلأر + اسسفازٜ ضٛز 

   .زض ایٗ تط٘أٝ + تٝ ٔٙظٛض اِحاق وطزٖ اسسفازٜ ضسٜ اسر 

 کٌذ؟ هیحذاکثش سب چِ همذاسی سا دس خَد ًگْذاسی  byteهشغیش اص ًَع  -28

  256  23767  32768   255  

 کذام خظ اص لغؼِ ثشًبهِ صیش داسای خغب اػز؟  -29

  1    

  2   

  3    

  4  

 چیؼز؟  Cannot implicitly convert int to byteهٌظَس اص خغبی  -30

  زٛا٘س ٘ٛع زازٜ ٕ٘یint  ٝضا تbyte  .زثسیُ وٙس 

   ٜٔسغیط ٌٙدایص ٘ٛع زازbyte  .ضا ٘ساضز 

  زٛا٘س ٘ٛع زازٜ ٕ٘یbyte  ٝضا تint  .زثسیُ وٙس 

   ٜٔسغیط ٌٙدایص ٘ٛع زازint  .ضا ٘ساضز 

 اػز. . . . . . . . . .   byteٍ ظشفیز ًَع دادُ  . . . . . . . . . intظشفیز ًَع دادُ  -31

  int=2 , byte=2   int=4 , byte=2  int=8 , byte=2   int=4 , byte=1  

 ثشًبهِ خغب ًذّذ؟ سب  دس لغؼِ ثشًبهِ صیش ایجبد کشدچِ سغییشی ثبیذ  -32

   ٔمساضage  ًا٘سراب وطز.  25ضا ػسز وٛچىسط ٔثلا 

   ػثاضذ  3زض ذظage=(byte)(age+1)  .ضا خایٍعیٗ وطز 

   لطاض زاز.  ,تٝ خای ػلأر + ػلأر  2زض ذظ 

   لطاض زاز.  ‟„خیاْ ضا زضٖٚ ػلأر  4زض ذظ 

1)   byte age = 255; 

2)   Console.WriteLine("My age was=" + age); 

3)   age = age+1; 

4)   Console.WriteLine("Now my age is=" + age); 



 کذاهیک اص جولار صیش دس هَسد سجذیل ًَع دادُ كحیح اػز؟  -33

   ٜٔسغیط اظ ٘ٛع زازint زٛا٘س زض ٔسغیط اظ ٘ٛع ٔیbyte  .لطاض ٌیطز 

   .زض زثسیُ ٘ٛع زازٜ، ٘ٛع زازٜ ٔمػس تایس تسٛا٘س ٔمساض زازٜ ٔثسا ضا زض ذٛز خای زٞس 

  ٛضا زض تط٘أٝ ا٘داْ زٞس.  ٘ٛیس ایٗ زثسیُتط٘أٝیاظی ٘یسر وٙس ٚ ٘ٞا ضا تٝ ٞٓ زثسیُ ٔیخیص فطؼ ٘ٛع زازٜ  ٚیژٚاَ اسسٛزی 

  ضٛز.  ٌیطز ٚ زثسیُ ٘ٛع ا٘داْ ٔیاٌط ٔسغیط تا ظطفیر تعضي زض یه ٔسغیط تا ظطفیر وٛچه لطاض ٌیطز ٔسطخٓ ذغا ٕ٘ی 

 خشٍجی لغؼِ ثشًبهِ صیش چیؼز؟  -34
 int num = 69; 
 Console.WriteLine((char)num); 

   وس اسىی حطفE وٙس. ضا چاج ٔی   حطفE وٙس. ضا چاج ٔی 

   وٙس. ضا چاج ٔی 69ػسز   زٞس. تط٘أٝ ذغا ٔی 

 ؿَد؟ اص کذام دػشَس اػشفبدُ هی ^ثِ هٌظَس چبح کشدى کذ اػکی ػلاهز  -35

char ch = '^';         

Console.WriteLine((int)ch); 
 int  ch = '^';  

Console.WriteLine((int)ch); 

char  ch = '^';    

Console.WriteLine((char)ch); 
int  ch = '^';          

Console.WriteLine((char)ch); 

 ؿَد؟ ثشای ًوبیؾ کذ اػکی یک کبساکشش اص کذام گضیٌِ اػشفبدُ هی -36

  char   string   Asc   int  

 ثبؿذ؟ ّبی صیش ػولگش الحبق هیگضیٌِ کذاهیک اص -37

  -     *   +   / 

 هؼبدل لغؼِ ثشًبهِ صیش کذام اػز؟  -38
 Console.WriteLine("Hi " + name + ",Welcome Back to C#."); 

   Console.WriteLine("Hi {name},Welcome Back to C#.",{0}); 
   ack to C#.");Console.WriteLine("Hi {name},Welcome B 
   Console.WriteLine("Hi {1},Welcome Back to C#.",name); 
   Console.WriteLine("Hi {0},Welcome Back to C#.",name); 

 ثؼٌَاى ٍسٍدی چیؼز؟  aliخشٍجی لغؼِ ثشًبهِ صیش دس كَسر ٍاسد کشدى  -39
 userName = Console.ReadLine(); 
 Console.WriteLine("Hi {0},{1}", userName, "Welcome back to C#."); 

   Hi ali,Welcome back to C#.   Hi Welcome back to C#. 
   Hi ali Welcome back to C#.   Hi ali, "Welcome back to C#." 

 کذام اػز؟  ;Console.WriteLine((int)'A')خشٍجی  -40

  65   92   A   ضٛز.  خیغاْ ذغا غازض ٔی 

 کذام اػز؟  ;Console.WriteLine((int)6.8) خشٍجی -41

  6.8   7   8   6 

 کذام اػز؟  ;Console.WriteLine((int)-6.8)خشٍجی -42

  6-   7-   5-   6.8-  



 

if (int.TryParse(str, out number)) 

    Console.WriteLine("The number is=" + number); 

else 

    Console.WriteLine("Wrong number" ); 
 

 گیشد؟ چِ چیضی لشاس هی 2ٍ  1ٍ  0دس ثشًبهِ صیش ثِ جبی اػذاد  -43

 for (i = 1; i < 10; i++) 

            Console.WriteLine("{0}*{1}={2}", i, i, i * i); 
   حاغُ  2ٚ تٝ خای  9زا  1ٔمازیط  1ٚ  0تٝ خایi  ٖ2تٝ زٛا . 

   ٌیطز. لطاض ٔی 9زا  1اػساز  2ٚ  1، 0تٝ خای 

   حاغُ  2ٚ تٝ خای  10زا  1اػساز  1ٚ  0تٝ خایi  ٖ2تٝ زٛا . 

   ٌیطز. اض ٔیلط 2ػسز  2ٚ تٝ خای  1ٚ  0اػساز  1ٚ  0تٝ خای 

 چیؼز؟ سفبٍر دٍ دػشَس صیش -44
 1- Console.WriteLine("Average={0,15}", avg); 

 2- Console.WriteLine("Average={0,15:F}", avg); 

   ضٛز. ػسز چح چیٗ ٕ٘ایص زازٜ ٔی 2ضٛز أا زض ػسز ضاسر چیٗ ٔی 1زض 

   زٞس. تا زٚ ضلٓ اػطاض ٘طاٖ ٔی 2زض  ٞای اػطاض ٔطرع ٘طسٜ اسر زض غٛضزیىٝزؼساز ضلٓ 1زض 

   ضٛز. تا ضلٓ اػطاض ٘طاٖ زازٜ ٔی 2تسٖٚ ضلٓ اػطاض أا زض  1زض 

   .ایٗ زٚ زسسٛض ٔؼازَ یىسیٍط ٞسسٙس ٚ زفاٚزی تٝ ٞٓ ٘ساض٘س 

 ؿَد؟ اص چِ هشذی اػشفبدُ هی ،ثِ ػذد ReadLineثِ هٌظَس سجذیل ٍسٍدی دسیبفز ؿذُ سَػظ  -45

  float   int   parse   byte  

 دّذ؟ لغؼِ ثشًبهِ صیش چِ ػولی اًجبم هی -46

  وٙس. ظٚج ٚ فطز تٛزٖ ػسز ٚضٚزی ضا زؼییٗ ٔی 

  وٙس. ٔؼسثط یا ٘أؼسثط تٛزٖ ٕ٘طٜ ٚضٚزی ضا زؼییٗ ٔی 

  وٙس وٝ ػسز ٚاضز ضسٜ اَٚ اسر یا ذیط. زؼییٗ ٔی 

  وٙس ػسز ٔثثر اسر یا ٔٙفی.  ٔطرع ٔی 

 دّذ؟ لغؼِ ثشًبهِ صیش چِ ػولی اًجبم هی -47

 وٙس. لثِٛی یا ٔطزٚزی ٕ٘طٜ ٚاضز ضسٜ ضا ٔطرع ٔی 

  وٙس. ظٚج یا فطز تٛزٖ ػسز ٚاضز ضسٜ ضا تطضسی ٔی 

  وٙٙس ػسز ٚاضز ضسٜ اَٚ اسر یا ذیط. زؼییٗ ٔی 

  وٙس. ٔثثر یا ٔٙفی تٛزٖ ػسز ٚضٚزی ضا زؼییٗ ٔی 

 گشداًذ؟ سا ثش هی Flaseهمذاس  ،سا ثشسػی کشدُ دس كَسسی کِ سجذیل ثِ ػذد اًجبم ًـَد کذام هشذ ٍسٍدی -48

  Parse  TryParse   TryFloat   Str  

 ثبؿذ، چیؼز؟  sثشاثش ثب حشف  strخشٍجی لغؼِ ثشًبهِ صیش دس كَسسیکِ همذاس هشغیش  -49

   وس اسىی حطفs ٌطزا٘س. ضا تط ٔی 

   ٔمساضs  وٙس. ذطٚخی چاج ٔیضا زض 

   ْخیغاWrong number ضٛز. زض ذطٚخی چاج ٔی 

   ذطٚخیThe number is=s وٙس.  ضا چاج ٔی 

mark = float.Parse(Console.ReadLine()); 

if (mark < 0 || mark > 20) 

      Console.WriteLine("Invalid Mark"); 

else 

      Console.WriteLine("Valid Mark"); 
 

if (mark < 10 ) 

     Console.WriteLine("Fail"); 

else 

     Console.WriteLine("Pass"); 



 کٌذ؟ دس كَسسیکِ ٍسٍدی سا ًشَاًذ ثِ ػذد سجذیل کٌذ چِ همذاسی سا سَلیذ هی TryParseهشذ  دس -50

  False   0   1  True  

 ؟ هؼبدل دػشَسار صیش کذام اػز -51

   ? "Pass" : "Fail";     umber < 10)output = (n 
   ? "Fail" : "Pass";     output = (number < 10) 
   ? "Fail" : "Pass";    output = (number > 10)  
   output = (“number < 10”) ? "Fail" : "Pass"; 

 هؼبدل دػشَس صیش کذام اػز؟ -52
 output = (number % 2 == 0) ? "Even" : "Odd" 

 if (number  / 2 == 0) 

          output = "Even";  

else     else 

          output = "Odd"; 
 

if (number %2 == 2) 

     output = "Even"; 

else       else 

     output = "Odd"; 
 

if (number %2 == 0) 

         output = "Odd";  

esle             else 

         output = "Even"; 

if (number %2 == 0) 

     output = "Even"; 

else   

     output = "Odd"; 

 کذاهیک اص دػشَسار صیش ػولگش ػِ سبیی اػز؟  -53

   0) ? "Even" : "Odd" == output = (number%2 

   0) ? "Even" : "Odd" == (number%2 if 

   0) && "Even" && "Odd" == r%2(numbe if 
   0) if "Even" else "Odd" == output = (number%2 

 سَاى اػشفبدُ کشد؟ اص کذام دػشَس هی ،ّبی هخشلف یک ػجبسر سا ثشسػی کشدُ ٍ ثش اػبع آى دػشَسار سا اجشا کٌینثشای ایٌکِ حبلز -54

  if    if else   switch   for  

 ؿَد؟ثشاثش ًجبؿذ، کذام دػشَس اجشا هی caseاگش ػذد ٍاسد ؿذُ ثب ّیچ یک اص دػشَسار  switchدس دػشَس  -55

   زسسٛضاذ تؼس اظelse     زسسٛضاذ تؼس اظcase else  

   زسسٛضاذ تؼس اظdefault     زسسٛضاذ تؼس اظselect  

 سَاًین اػشفبدُ کٌین؟اص چِ دػشَساسی هی ،دس هَالؼی کِ ثخَاّین یک یب چٌذ دػشَس ثیؾ اص یک ثبس اًجبم ؿًَذ -56

   زسسٛضاذ ضطعی   زسسٛضاذ ا٘سراتی   زسسٛضاذ ٔٙغمی   ٝزسسٛضاذ زىطاض یا حّم 

 کذاهیک اص دػشَسار صیش، دػشَسار حلمِ اػز؟  -57

  while – do while  - for    while – for – switch  

  for – switch – if    for – while – if  

 ؿَد؟  ی صیش دس چٌذ خظ چبح هی لغؼِ ثشًبهِ -58
 for (int i = 1; i <= 4; i++) 
      if(I > 2) 
              Console.WriteLine("*"); 

  5    4   3   2  

if (number < 10) 

   output = "Fail"; 

else 

   output = "Pass"; 



 

 ّبی صیش اػز؟  ی صیش هؼبدل کذاهیک اص ػجبسر لغؼِ ثشًبهِ -59
 for (int i = 1; i <= x; i++) 
          s = s + y; 

  X-Y   X+Y   X/Y   X*Y  

 ثبؿذ کذام گضیٌِ اػز؟   10ثشاثش  numberهؼبدل دػشَسار صیش ثب فشم ایٌکِ همذاس  -60

 while (i > 0) 

       {    

            Console.WriteLine(i); 

            i--;             

       } 

for(i = 10 ; i > 0 ; i--) 

       Console.WriteLine(i); 

 

 for(i = 10 ; i < 0 ; i--) 

      Console.WriteLine(i); 

for(i = 10 ; i >= 0 ; i--) 

      Console.WriteLine(i); 
for(i = 10 ; i > 0 ; i++) 

      Console.WriteLine(i); 

 ؿَد؟ حلمِ صیش چٌذ ثبس سکشاس هی -61

 for(i = 10 ; i >= 0 ; i--) 

          Console.WriteLine(i); 

  1   10  11  9 

 ؿَد؟ ثبؿذ، چٌذ ثبس سکشاس هی 5ثشاثش  numberدس كَسسیکِ همذاس هشغیش  WriteLineدػشَس  -62

  6  

  5  

  7  

  1 

 ثبؿذ، چیؼز؟  5ثشاثش  numberخشٍجی دػشَس صیش دس كَسسیکِ همذاس  -63
 while (number > 0) 

          Console.Write(number--); 

  54321  12345  654321  543210 

 ثبؿذ، چیؼز؟  5ثشاثش  numberخشٍجی دػشَس صیش دس كَسسیکِ همذاس  -64
 while (number > 0) 

         Console.Write(--number); 

  54321  12345  4321  43210 

 دّذ؟ لغؼِ ثشًبهِ صیش چِ ػولی اًجبم هی -65

  وٙس. ٔؼىٛس ػسز زضیافر ضسٜ ضا چاج ٔی 

  وٙس. زؼساز اضلاْ یه ػسز ٚضٚزی ضا ضٕاضش ٔی 

  وٙس. ظٚج یا فطز تٛزٖ ػسز ٚضٚزی ضا تطضسی ٔی 

   وٙس. ضا ٔحاسثٝ ٚ چاج ٔی 10تالیٕا٘سٜ ٚ ذاضج لسٕر ػسز ٚضٚزی تط 

while (number >= 0)   
{ 
     Console.WriteLine(number); 
     number--;             

} 

while(number > 0) 
{ 
       r = number % 10; 
       d++; 
       number = number / 10; 
} 
Console.WriteLine(d); 
 



 ثبؿذ؟  25سب  5دیشی لشاس دّین سب خشٍجی اػذاد فشد ثیي چِ همب a  ٍb  ٍcی صیش ثِ جبی هشغیشّبی  دس لغؼِ ثشًبهِ -66

   a = 26    b = 5     c = 2  
   a = 25    b = 5     c = 2 
   a = 5      b = 26   c = 1  
   a = 5      b = 25   c =  1 

 ؿَد؟ ثشای اجشای دػشَس یب دػشَسار ثِ دفؼبر هؼیي اص کذام گضیٌِ اػشفبدُ هی -67

  if    switch   for   case  

 خشٍجی ثشًبهِ صیش چیؼز؟  -68

   5زا  1ٔدٕٛع ٚ ٔیاٍ٘یٗ اػساز چاج   

   ػسز ٚضٚزی  5ٔدٕٛع ٚ ٔیاٍ٘یٗ ٔحاسثٝ ٚ چاج 

  5زا  1اػساز  چاج   

   ذغا زاضز.  4تط٘أٝ زض ذظ 
 

 

 

 ؿَد؟ لوِ کلیذی اػشفبدُ هیثبثز اص کذام ک همذاسثشای سؼشیف  -69

  count   name   identifier   const  

 خشٍجی دػشَسار همبثل چیؼز؟  -70

 

 

  This is A Book   This is an Book 
   تٝ ػّر اسسفازٜ اظ ثاتر ٔسس  -ذغاWriteLine   تٝ ػّر  -ذغا'A' 

 حبكل اجشای دػشَسار همبثل چیؼز؟  -71

  5 

  6 

  7  

  ٓذغای ٔسطخ 

 خشٍجی ثشًبهِ صیش چیؼز؟  -72

   تٝ غٛضذ غؼٛزی  10زا  1چاج اػساز 

   تٝ غٛضذ ٘عِٚی  1زا  10چاج اػساز 

   زض یه سغط  10 * 10چاج حاغّضطب 

   تا ایداز فاغّٝ ٔٙاسة تیٗ اػساز 10 * 10چاج حاغّضطب 

for(i = 0 ; i < 5 ; i++) 

{ 

    Console.Write("Enter number:="); 

    s = s + float.Parse(Console.ReadLine()); 

} 

a = s / 5; 

Console.WriteLine("s = " + s); 

Console.WriteLine("a = " + a); 

 

const int SIZE = 5; 

SIZE = 6; 

Console.Write(++SIZE); 

while (a > b) 

  {           

       Console.WriteLine(b); 

       b = b + c; 

  } 

const char an = 'A'; 

Console.WriteLine("This is " + an +" Book"); 

for (int i = 1; i<=10; i++) 

   { 

     for (int j = 1; j <= 10; j++) 

           Console.Write("{0 , 4}" , I * j); 

     Console.WriteLine(); 

    } 

 



 

for(int i = 1 ; i <= 5 ; i++) 

      { 

      for (int j = 1; j <= i; j++) 

          Console.Write("*"); 

      Console.WriteLine(); 

      } 

 خشٍجی ثشًبهِ صیش کذام اػز؟  -73

 

 

 
 

  

 

  

 

  

 

 

 

 ثشای ایٌکِ خشٍجی صیش سا داؿشِ ثبؿین کذام ثشًبهِ دسػز اػز؟  -74

              

   

for (int i = 1; i <= 5; i++) 

   { 

         for (int j = 1; j <= 1; j++) 

               Console.Write("*"); 

          Console.WriteLine(); 

   } 

 for (int i = 1; i <= 5; i++) 

   { 

        for (int j = 1; j <= i; j++) 

             Console.Write("*"); 

         Console.WriteLine(); 

    } 

   

for (int i = 1; i <= 5; i++) 

   { 

           for (int j = 5; j >= i; j--) 

               Console.Write("*"); 

           Console.WriteLine(); 

    } 

 for (int i = 1; i <= 5; i++) 

   { 

       for (int j = 1; j <= 5; j++) 

           Console.Write("*"); 

        Console.WriteLine(); 

   } 

 ؿَد؟ هی ؿکل صیشّبی صیش ثبػث ایجبد خشٍجی بهِکذاهیک اص ثشً -75

                    

for (int i = 4; i <= 4; i++) 

    { 

    for (int j = 4; j >= 1; j--)   

       Console.Write("{0,2}",(i==j)?1:0); 

    Console.WriteLine(); 

    } 

 

for (int i = 4; i >= 1; i--) 

    { 

    for (int j = 4; j >= 1; j--) 

Console.Write("{0,2}",(i==j)?1:0); 

    Console.WriteLine(); 

     } 

   

for (int i = 1; i <= 4; i++) 

   { 

   for (int j = 4; j >= i; j--) 

         Console.Write("{0,2}", (i == j) ? 1 : 0); 

   Console.WriteLine(); 

   } 
 

 for (int i = 1; i <= 4; i++) 

    { 

    for (int j = 4; j >= 1; j--)               
Console.Write("{0,2}",(i==j)?1:0); 

    Console.WriteLine(); 

    } 
 



 ؿَد؟ حلمِ صیش چٌذ ثبس سکشاس هی -76

  4   

  5    

  20    

  12  

 ؿَد؟ چٌذ ثبس سکشاس هی WriteLineدػشَس  -77

  64  

  81   

  8    

  80  

 دّذ؟ ثشًبهِ صیش چِ ػولی اًجبم هی -78

   5*5چاج خسَٚ ضطب    

  5زا  1اج اػساز چ   

   25زا  1چاج اػساز  

   25ٚ  1چاج اػساز 

 ی صیش چیؼز؟  خشٍجی لغؼِ ثشًبهِ -79

 2   

 4   

 12  

 16 

 ی صیش کذام اػز؟  خشٍجی لغؼِ ثشًبهِ -80

 

 

 
 

 

 1 

12           

123         

1     

22   

333 

1 1 1 
 2 2 

3 

1 1 1 

2 2 2 

3 3 3 
 

 ی صیش چیؼز؟  جی لغؼِ ثشًبهِخشٍ -81

  0  

  5   

  20   

  50  

for (int i = 1; i <= 4; i++) 

     {  

         for (int j = 1; j <= 5; j++) 

               Console.Write("*"); 

         Console.WriteLine(); 

      } 

for (int i = 12; i <= 20; i++) 

    for (int j = -5; j <= 3; j++) 

          Console.Write("*"); 

 

for (int i = 1; i <= 5; i++) 
     { 
       for (int j = 1; j <= 5; j++) 
           Console.Write("{0,3}",i * j); 
       Console.WriteLine(); 
     } 

int  s = 0; 

for (int i = 1; i <= 2; i++) 

   for (int j = 1; j <= 2; j++) 

         s = s + i + j; 

   Console.WriteLine(s); 

 

for (int i = 1; i <= 3; i++) 
    { 
      for (int j = 1; j <= i; j++)            
           Console.Write(j);              
      Console.WriteLine(); 
    } 

 

Int s = 0; 

for (int i = 1; i <= 5; i++) 

       for (int j = 4; j >= 1; j--) 

            s = s + j; 

Console.WriteLine(s); 



 

 ی همبثل کذام اػز؟  خشٍجی ثشًبهِ -82
for (int i = 1; i <= 4; i++) 

   { 

      for (int j = 1; j <= i; j++) 

          Console.Write(j); 

      Console.WriteLine(); 

   } 

          1

22              

            333 

          4444 

 1         

12              

123            

1234          

  

     1234 

              123 

                12 

                  1 

      1111 

222            

33            

4            

   ;("\\\\")Console.WriteLine چیؼز؟ همبثل خشٍجی دػشَس  -83

  \\\\   \\\  \\  \ 

 ;Console.WriteLine("C# is pronounced \" see sharp \" ")  خشٍجی دػشَس صیش چیؼز؟ -84

  \see sharp " \C# is pronounced "  "\" see sharp \C# is pronounced  
  C# is pronounced " see sharp "  ٔضٛز. تاػث زِٛیس ذغا ٔی \ر اسسفازٜ اظ ػلا 

 ؿَد؟ ّبی صیش ثبػث ایجبد یک ثَق ّـذاس هیکذاهیک اص دًجبلِ -85

   \a   \t   \b   \n  

 ؿَد؟ ثِ هٌظَس ایجبد یک خظ خبلی اص کذام دًجبلِ اػشفبدُ هی -86

  \a     \\   \”   \‟ 

 ;Console.WriteLine("C# is pronounced \\\\ see sharp \\\\ ") چیؼز؟  همبثلخشٍجی دػشَس  -87

  زٞس. زسسٛض اضسثاٜ اسر ٚ  ذغا ٔی  \\\\see sharp  \\\\C# is pronounced  

  " \\\\see sharp  \\\\"C# is pronounced    \\see sharp  \\C# is pronounced  

 ;Console.WriteLine("\~ C#") چیؼز؟  همبثلخشٍجی دػشَس  -88

  یه فاغّٝ تٝ ا٘ساظٜ  ایدازTab  ّٕٝسدس و ٚC# .   ّٕٝایداز یه فاغّٝ تٝ ا٘ساظٜ یه حطف ٚ سدس وC#. 

   ایداز غسای تٛق تٝ ٕٞطاٜ چاجC# .   .ایداز ذغا 

 ;Console.WriteLine("\\t\\") خشٍجی دػشَس همبثل چیؼز؟  -89

  \t\  \\t\\  \             \  \\ 

 ش كحیح اػز؟ کذاهیک اص جولار صی -90

   تطای تطضسی حالاذ ٔرسّف یه ػثاضذ اظfor وٙیٓ. اسسفازٜ ٔی 

  ضٛز. زاض اسسفازٜ ٔیتطای ٕ٘ایص واضاوسط ذاظ ٔا٘ٙس ػلأر ٌیٛٔٝ ٚسظ یه ضضسٝ اظ ز٘ثاِٝ ٔؼٙی 

  زٛاٖ زغییط زاز. ٔمساض یه ضٙاسٝ ثاتر ضا زض عَٛ تط٘أٝ ٔی 

  اظ وّٕٝ وّیسی  تطای زؼطیف ضٙاسٝ یا ٘اْ ثاترidentifier ضٛز. اسسفازٜ ٔی 

 




